ZESTAW 14

1. Raster stochstyczny (fazowy) nie charakteryzuje sie:

a. Zmienng wielkoscig punktéw rozmieszczonych losowo,
Stata wielkoscig punktéw rozmieszczonych losowo,
Zmienng wielkoscig punktdw réwnomiernie utozonych,

2 oo

Zmienng wielkoscig punktéw o réznym ksztatfcie rozmieszczonych losowo.
2. Katy rastra nie wystepuja w rastrze:

a. Modulowanym czestotliwosciowo,

b. Modulowanym amplitudowo,

c. Autotypijnym,

o

Klasycznym, tradycyjnym.
3. Technika druku, wykorzystujgca zasade hydrofobowosci farb olejowych to:
a. Druk typograficzny,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk offsetowy.
4. Technika druku, ktéra wykorzystuje grawerowang, wklesta, metalowa forme drukowa to:
a. Druk typograficzny,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk offsetowy.
5. Technika druku, ktéra wykorzystuje elastyczng forme drukowg i grawerowany cylinder rastrowy to:
a. Druk sitodrukowy,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk offsetowy.
6. Technika druku, ktéra wykorzystuje specjalne farboprzepuszczalne sita to:
a. Druk sitodrukowy,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk tamponowy.
7. Technika druku, ktéra wykorzystuje matryce i elastyczne stemple drukowe to:
a. Druk sitodrukowy,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk tamponowy.
8. Technika druku, ktéra wykorzystuje wypukte metalowe czcionki ruchome to:
a. Druk typograficzny,
b. Druk fleksograficzny,
c. Druk rotograwiurowy,
d. Druk tamponowy.
9. Technika druku, ktdra nie nadaje sie do druku wysokonaktadowego:
a. Rotograwiura,
b. Offset,
c. Sitodruk,
d. Fleksodruk.
10. Technika druku, ktéra nadaje sie do druku powierzchni wypuktych:
a. Offset,
b. Rotograwiura,
c. Typografia,
d. Tampondruk.
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Barwami podstawowymi (pierwszorzedowymi) nie s3:
a. Barwy, z potaczenia ktdrych mozna uzyskaé kazdy inny kolor,
b. Wszystkie kolory uzyte w publikacji,
c. Kolory CMYK dla druku,
d. Kolory RGB dla urzadzen wyswietlajacych.
Barwy pochodne (drugorzedowe):
a. Powstajg poprzez rozjasnienie lub przyciemnienie barw podstawowych,
b. Powstajg poprzez potaczenie ze sobg dwdch barw podstawowych,
c. Powstajg poprzez dodanie do koloru podstawowego, innej dowolnej barwy,
d. Powstajg poprzez potgczenie dwdch dowolnych koloréw.
Barwy trzeciorzedowe:
a. Powstajg poprzez potgczenie barwy podstawowej z najblizszg pochodng,
b. Powstajg poprzez potaczenie trzech dowolnych koloréw,
c. Powstajg poprzez potgczenie dwdch koloréw pochodnych,
d. Powstajg poprzez potgczenie trzech kolorow podstawowych.
Barwami dopetniajgcymi nie s3a:
a. Kolory lezgce naprzeciw siebie na kole barw,
b. Kolory, ktdre potagczone w réwnych proporcjach dajg kolory archromatyczne,
c. Kolory lezgce obok siebie na kole koloréow,
d. Kolory, ktére potgczone ze sobg dajg biel, szaro$¢ lub czern.
Kolory analogiczne to:
a. Kolory lezgce naprzeciw siebie na kole barw,
b. Kolory, ktdre potagczone w réwnych proporcjach dajg kolory podstawowe,
c. Kolory, ktére zawierajg kolory podstawowe,
d. Kolory lezgce obok siebie na kole kolordéw.
Kolory monochromatyczne to:
a. Kolory czarny i biaty,
b. Kolory podstawowe,
c. Jasniejsze i ciemniejsze odcienie barwy,
d. Kolory, ktére majg tylko jeden kolor z systemu CMYK lub RGB.
Kolorami achromatycznymi sg:
a. Barwy podstawowe,
b. Czern, biel, odcienie szarosci,
c. Barwy pochodne,
d. Barwy trzeciorzedowe.
Do sktadu dtugiego tekstu ciggtego, drukowanego, najlepiej uzy¢:
a. Czcionki linearnej szeryfowej,
b. Czcionki linearnej bezszeryfowej,
c. Czcionki klasycystycznej,
d. Czcionki renesansowej.
Do sktadu dtugiego tekstu ciggtego, wyswietlanego na monitorze, najlepiej uzy¢:
a. Czcionki linearnej szeryfowej,
b. Czcionki linearnej bezszeryfowej,
c. Czcionki klasycystycznej,
d. Czcionki renesansowej.
Kerning optyczny to:
a. Rodzaj kerning automatycznego, gdzie analizowane sg ksztatty liter a nie pary kerningowe,
b. Rodzaj kerning automatycznego, gdzie analizowane s3 pary kerningowe,
c. Reczne dopasowanie odstepdw,
d. Automatyczne opasowanie odstepow wszystkich liter zaznaczonego tekstu.



